
 32/64/99/128 in 1 Pet-Game  

 

㆒、 功能簡介 
有 32種可愛的動物以供選擇: 貓、蝙蝠、駱駝、刺蝟、螃蟹、蝴蝶、海豚、鴨子、大
象、金魚、青蛙、羊、馬、獅子、老鼠、牛、企鵝、豬、蝸牛、蛇、鯨魚、烏龜、女

孩、男孩、貓頭鷹、松鼠、雞、猴子、狗、熊貓、恐龍﹐每次只能選擇㆒種動物餵養﹐

各動物指數根據遊戲者的不同操作而有所不同﹐需你你愛心飼養﹐能養 20㆝。 
㆓、 按鍵定義 

若為 3鍵應用時,可不使用 ”LEFT鍵” 
1. LEFT 鍵 :主要用於選擇 ICON 
2. RIGHT鍵:主要用於選擇 ICON 
3. ENTER鍵: 主要用於進入 ICON 
4. CANCEL 鍵: 退出鍵 

㆔、 選擇寵物 

飼養寵物種類由遊戲者決定，決定順序為貓、蝙蝠、駱駝、刺蝟、螃蟹、蝴蝶、海豚、

鴨子、大象、金魚、青蛙、羊、馬、獅子、老鼠、牛、企鵝、豬、蝸牛、蛇、鯨魚、

烏龜、女孩、男孩、貓頭鷹、松鼠、雞、猴子、狗、熊貓、恐龍 圖形如㆘, 

       

       

        

       

     

 
1. Enter 鍵: 進入時間設置 
2. Right/Left 鍵: 換寵物 

DL5610



  

 

   
㆕、 時間設置 

1. Cancel鍵:設定小時 
2. Right鍵:設定分鐘 
3. Left鍵:聲音開關  
4. Enter鍵:進入遊戲初始狀態 
5. Cancel鍵+Right鍵: 聲音開關 

 
 
 
 
 
 
 
五、 ICON 說明 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

狀態 

進食 

運動 

教育 

清潔 

燈光 

醫療 

叫㆟ 
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六、 寵物(猴子)生長流程 

     AGE 1~11   AGE 12-20 
 
 
 AGE 0~1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
七、 IC PAD ASSIGNMENT 
        
 
 

 

(0,0) 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

1 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 

 

PA7

PA6

PA5

PA4

RESB

PA2

PA1

PA0

VDD

PP

PN

VSS

PC0

S1

S2

S3

S30 

S29 

S28 

S27 

S26 

S25 

S24 

S23 

S22 

S21 

S20 

S19 

S18 

S17 

S16 

S15 

S4 S5 S6 S7 S8 S9 S1
0

S1
1

S1
2

S1
3

S1
4

S31 

S32 

S33 

C
7 

C
6 

C
5 

C
4 

C
3 

C
2 

C
1 

C
0  

 32/64/99/128 in 1 Pet-GameDL5610



  

 

 32/64/99/128 in 1 Pet-GameDL5610



  

 

 32/64/99/128 in 1 Pet-GameDL5610



 <
32

 in
 1

 S
im

pl
e 

PE
T-

G
AM

E 
 T

ar
ge

t V
er

si
on

>

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

D
D

C
C

B
B

A
A

產
品
測
試
使
用

注
意
事
項
:

 
1
.
 
 
C
1
 
電
容
請
盡
量
靠
近
I
C
 
U
1

 
2
.
 
 
晶
粒
基
座
(
c
h
i
p
 
s
u
b
s
t
r
a
t
e
)
必
須
連
接
到
V
S
S

3
2
 
i
n
 
1
 
 
L
o
g
o

N
o
 
L
o
g
o

6
4
 
i
n
 
1
 
 
L
o
g
o

9
9
 
i
n
 
1
 
 
L
o
g
o

1
2
8
 
i
n
 
1
 
 
L
o
g
o

β

1
1

Ti
tle

Si
ze

D
oc

um
en

t N
um

be
r

R
ev

of

PA
6

PA
4

PC
0

PA
2

S30

S2
5

S1
6

S14
S13

PN

C7
S9

S1PA
6

S2
4

S1
9

S2

S2
2

S7

S4
C0

C2

S2
3

S2
0

S8

S6

S32

S1
8

S10

PA
5

S2
9

R
ES

B
PA

4

PA
5

S2
8

PA
7

C5

S2
1

C6

PP

C1

C4

S1
7

S1
5

S11

VS
S

C3

S31

S33

S2
7

S2
6

S5

PA
7

S12

S3

PC
0

PA
0

PA
1

PA
2

VD
D

S16
S1
S2
S3
S4
S5
S6
S7

S13

S8

S15
S14

S9

S12

S10
S11

S17
S16

S27

C5

C0

C7

S26

C6

S24
S25

S32

S23

S28

S31
S30

C1

S33

S29

C4

C2
C3

S20

S22

S19

S21

S18

PC
0

S1 S3S2

SW
3

LE
FT

C
1

.1
u SW

7
SW

 R
O

TA
R

Y 
1P

-5
W

SW
4

R
IG

H
T

LS
1

BU
ZZ

ER

SW
5

En
te

r

LC
D

1

PE
T-

LC
D

 <
43

 p
in

>

S16
S1
S2
S3
S4
S5
S6
S7
S8
S9
S10
S11
S12
S13
S14
S15
 
S17
S16

C0
C1
C2
C3
C4
C5
C6
C7

S33
S32
S31
S30
S29
S28
S27
S26
S25
S24
S23
S22
S21
S20
S19
S18

SW
6

Te
st

 K
ey

SW
1

R
ES

ET

BT
1

2*
1.

5 
=3

.0
v SW

2

C
an

ce
l

U
1

39
60

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

282930313233343536373839404142

43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54

PA
7

PA
6

PA
5

PA
4

R
ES

B
PA

2
PA

1
PA

0
VD

D
PP PN VS

S
PC

0
S1 S2

S3
S4
S5
S6
S7
S8
S9
S10
S11
S12
S13
S14S1

5
S1

6
S1

7
S1

8
S1

9
S2

0
S2

1
S2

2
S2

3
S2

4
S2

5
S2

6
S2

7
S2

8
S2

9

S30
S31
S32
S33
C7
C6
C5
C4
C3
C2
C1
C0


